
Речевые игры для детей 6-7 лет 
на развитие навыков звукобуквенного анализа,                                  

формирование фонематического слуха 
 

Игра «Цепочка слов» 

Можно играть вдвоем или с группой детей и взрослых. Один из играющих называет 

любое слово - существительное в единственном числе и именительном падеже, 

второй - придумывает слово на его последний звук, третий - на последний звук этого 

слова и т. д., как бы выстраивая цепочку из слов. Например: нитки - индюк - кот - 

трос - собака и т. д. 

 

Игра «Выбери картинки» 

Взрослый раскладывает картинки на столе, дает инструкцию ребенку, что он должен 

выбрать те картинки, на которых изображены слова на определенный звук, 

например, звук [к]. Затем взрослый четко называет все картинки, а ребенок выбирает 

из них подходящие (кот, пони, муха, конь, кофта, танк, кубик, конфета, нос, паук, 

мак, кукла и т. д.) 

 

Игра «Разложи картинки» 

Взрослый раскладывает картинки на столе, называет их, затем дает инструкцию 

ребенку, что он должен объединить картинки в несколько кучек по начальному 

звуку. 

Например: 

[Л] - луна, лодка, лошадь, лампа и т. д. [А] - автобус, ананас, арбуз, альбом и т. д. [У] 

- утка, удочка, улей, улитка, утюг и т. д. [М] - мак, муха, малина, машина, мост и т. д.  

 

Игра «Повтори за мной слова» 

Взрослый произносит ряд сначала из 5-6, затем из 8-10 слов и дает ребенку задание 

запомнить и повторить только те слова, в которых есть определенный звук, 

например, звук [М]. Дается такой ряд слов: мама, кот, мыло, дом, паук, мост, бант, 

муха, нога, лимон. Из них ребенок должен повторить следующие слова: мама, мыло, 

дом, мост, муха, лимон. 

 

Игра «Найди звук» 

Игру можно проводить как с одним ребенком, так и с группой детей. 

Взрослый говорит: «Сейчас я покажу картинки и назову предметы, изображенные на 

них, а вы внимательно послушайте и отгадайте, какой звук есть во всех этих словах». 

Затем взрослый показывает и называет ряд картинок, которые начинаются, 

например, со звука [К]: кот, конь, кофта, колесо, кукла, конфета, а дети должны 

ответить полным ответом: «Во всех этих словах есть звук [К]». Далее они должны 

вспомнить названные взрослым слова со звуком [К], придумать несколько своих 

слов с этим звуком. 

 

Игра «Звуковое лото» 

Ребенок рассматривает и называет картинку с заданным звуком, затем кладет ее на 

первый, второй или третий квадратик в полоске в зависимости от его 



местоположения в этом слове. Начало слова - когда все остальные звуки идут после 

заданного звука, середина слова - другие звуки стоят до и после заданного, конец 

слова - остальные звуки стоят перед заданным звуком. Например, ребенку даны 

картинки со звуком [м]. На полоске они располагаются в квадраты в следующей 

последовательности: мак - сумка - дом. 

 

Игра «Назови гласные» 

Взрослый произносит слова по слогам, выделяя и протягивая гласные. Затем 

произносит только гласные в той последовательности, как они стояли в слове. 

Например, ры-ба - ы-а; ба-ра-бан - а-а-а; кош-ка -о-а; мя-чик - я-и и т. д. Далее 

ребенок пробует самостоятельно протянуть гласные в слогах и назвать их по 

порядку. 

При необходимости взрослый помогает ему в правильном делении слов на слоги. 

Сначала для игры подбираются двусложные слова с прямыми слогами, в которых 

гласные звуки не изменяются в зависимости от ударения или орфографического 

правила, т. е. слова пишутся и произносятся одинаково (исключаются слова типа оса, 

дорога, шина, лето), затем одно- и трехсложные слова и содержащие стечение 

согласных. 

 

Игра «Что получилось?» 

Взрослый раскладывает перед ребенком картинки и начинает называть слова, в 

которых опускает первый звук. Ребенок должен найти это слово по картинкам и 

назвать его. Например, (з)амок, (к)ошка, (м)ашина, (п)латье, (в)агон и т. д. 

  

2 вариант. Взрослый подбирает слова так, чтобы все они начинались с одинакового 

звука. Он дает ребенку задание произносить каждый раз какой-то определенный 

звук, а сам после этого договаривает слово целиком. 

Затем ребенок должен снова полностью повторить слово. Например, на звук [х] - 

(х)вост, (х)леб, (х)омяк, (х)алат. 

На звук [ш] - (ш)пион, (ш)кола, (ш)пагат, (ш)уба. 

На звук [к] - (к)лубок, (к)люч, (к)раска, (к)апуста. 

 

Игра «Договори слово» 

1 вариант. Взрослый раскладывает перед ребенком картинки и начинает произносить 

первый слог слова, а ребенок должен найти подходящую картинку и договорить 

недостающий слог в этом слове. Например, вил(ка), ар(буз), зме(я), ли(са) и т. д. 

2 вариант. Ребенок произносит начальный слог, заранее условленный, а затем 

взрослый договаривает оставшиеся 1-2 слога, и они вместе повторяют получившееся 

слово целиком. Например, ка(ша), ка(рета), ка(мыш), ка(мень), ка(бан), ка(чели). 

3 вариант. Теперь взрослый произносит начало слова, а ребенок договаривает 

недостающий заранее условленный последний слог и повторяет слово целиком. В 

зависимости от произносительных возможностей ребенка взрослый может подобрать 

слова, исключая звуки, которые ребенок произносит неправильно, или, наоборот, 

слова с определенным звуком, чтобы закрепить у ребенка правильное произношение 

звука. 



Например, лав(ка), ре(ка), шиш(ка), лошад(ка), зай(ка), гал(ка), книж(ка); зме(я), 

семь(я), стан-ци(я), фе(я), шве(я); иг(ра), но(ра), у(ра), кону(ра), жа(ра), детво(ра); 

шко(ла), ска(ла), зерка(да), пастила) и т. д. 

 

Игра «Угадай слово по гласным» 

Взрослый раскладывает перед ребенком картинки и предлагает найти среди них 

слово, в котором гласные расположены в заданной им последовательности. Он 

произносит только гласные, выделяя ударный, например, а - у' (паук), а - а' (глаза), ы- 

а (рыба) и т. д. 
 


